Servizio Ludotecario Cittadino
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SERVIZI PER ATTIVITA' CULTURALI

PROGRAMMAZIONE MENSILE

VERSIONE HALLOWEEN

tecniche pittoriche

MESE OTTOBRE 2025 STRUTTURA LA RUZZERIA
ATTIVITA® DESCRIZIONE OBIETTIVO ETA’

SUA ALTEZZA Sviluppo ascolto, associazione

POLTIGLIA Laboratorio di lettura e di pittura sul libro di B. Alemagna creati[\)/ [1) @ ’ > | 3-14

PRINCIPESSA DI FANGO

MR. PATATO Laboratorio creativo sul libro. SV1lu.p PO ascolto, associazione, 3-14
creativita

FAIDA TE Laboratorio di creazioni artistiche. fsi‘rzlle}u[) po creativita, motricita 3-14

TORTE DI FANGO Laboratorio creativo sul libro scelto per il mese. SV1lu‘p PO ascolto, associazione, 3-14
creativita

PORTAMI FUORI Gioco di gruppo in ambiente esterno. SVﬂupp 0 abilita motorie, 3-14
attenzione

GIUNGLA NERA Percprso motorio che segue la narrazione del libro scelto SV1111PPQ ascolto, associazione, 314

per il mese. creativita
ARTE IN RUZZE Laboratorio di sperimentazione pittorica. Sviluppo creativita, conoscenze 3-14




Servizio Ludotecario Cittadino

) %9 Y
gl koAl AGAE

SERVIZI PER ATTIVITA' CULTURALI

10 | TABLE GAME Gioco da tavolo. Sviluppo abilita logiche, 3-14
associative, strategiche
13 PORTAMI FUORI Gioco di gruppo in ambiente esterno. SVﬂupp 0 abilita motorie, 3-14
attenzione
14 I CACCOLI Laboratorio creativo sul libro. SVﬂu.qu ascolto, associazione, 3-14
creativita
15 FAIDA TE Laboratorio di creazioni artistiche. fSi‘IIll;llppo creativita, motricita 3-14
16 LAGONDIGLIO Laboratorio creativo sul libro. SVﬂu.p p 9 ascolto, associazione, 3-14
creativita
17 | TABLE GAME Gioco da tavolo. Sviluppo abilita logiche, 3-14
associative, strategiche
I CONIGLIETTI MARINI Sviluppo ascolto, associazione
20 E GLI ESSERI Laboratorio creativo sul libro. c;]eazlz/?té ’ > | 3-14
IMPERDIBILI
21 PORTAMI FUORI Gioco di gruppo in ambiente esterno. SVﬂupp 0 abilita motorie, 3-14
attenzione
ARTE IN RUZZE o . . o Sviluppo creativita, conoscenze
22 VERSIONE HALLOWEEN Laboratorio di sperimentazione pittorica. tecniche pittoriche 3-14
IL MUSEO DEGLI . . . Sviluppo ascolto, associazione,
23 ORRORI Laboratorio creativo sul libro. creativita 3-14
24 | TABLE GAME Gioco da tavolo. Sviluppo abilita logiche, 3-14
associative, strategiche
27 LA RABBIOTECA Laboratorio creativo sul libro. Sr‘;llltll% [i)t% ascolto, associazione, 3-14
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28 PORTAMI FUORI Gioco di gruppo in ambiente esterno. SVﬂuP.p 0 abilita motorie, 3-14
attenzione

29 RELAX ROOM Gioco sul tema del libro scelto. SV11qu o fantasia, abilita 3-14
motorie

30 | TABLE GAME Gioco da tavolo. Sviluppo abilita logiche, 3-14
associative, strategiche

31 | FESTA DEI MORTI Festa di Halloween. Sviluppo fantasia, strategia, 3-14
associazione, creativita




